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報道関係 各位 2005年8月3日 
NHN Japan 株式会社 

JC Entertainment Corporation 

NHN Japan及び韓国 JCエンタテインメント、 

インターネットスポーツ『FREESTYLE』の日本での提供を決定 
～インターネットを通じたスポーツ文化の発展を模索～ 

 

NHN Japan株式会社（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長兼CEO：千 良鉉、以下NHN Japan）、   
及び韓国 JC エンタテインメント社（本社：韓国ソウル、社長兼 CEO：Yang-Shin Kim、以下 JCE）は、       
JCE 社が開発したインターネットスポーツ『FREESTYLE（フリースタイル）』の日本国内における     
独占供給権をNHN Japanが取得することで合意致しました。※日本での『FREESTYLE』の名称は未定です。 
  
「インターネットスポーツ（造語）」とは、「“スポーツ”をインターネットゲームにて楽しむ」という

NHN Japan が提案する新たなスポーツの楽しみ方であり、今後 NHN Japan は、累計会員登録件数    
1,300 万件以上を誇るインターネットゲームポータルサイト「Hangame（ハンゲーム）」を通じてスポーツ
文化の発展を図ることを目的に、この度の『FREESTYLE』の獲得に至りました。 

 
『FREESTYLE』は、“3on3（スリー オン スリー）”と呼ばれるストリートバスケットボールを題材に
したインターネットスポーツであり、プレイヤーは、ヒップホップの音楽やカートゥーン調の3DCGなど、
“3on3”の雰囲気を醸成する様々な趣向やシンプルな操作性により、気軽にインターネットにて    
“スポーツ”を楽しむことが出来ます。 
韓国では、JCE社の運営のもと、2004年 12月にオープンβテストを実施、その後 2005年 3月より正式
サービスが開始され、同時接続者数が 80,000人に達するなど、好調に推移しています。 

 

NHN Japan は、JCE 社より『FREESTYLE』の日本国内における独占供給のライセンス供与を受け、   
インターネットゲームポータルサイト「Hangame」にて、2005 年秋よりクローズドβテストを開始、    
その後オープンβテストを経て、年内に正式サービスを開始する予定です。 
尚クローズドβテスト、オープンβテストはもとより、正式サービス開始後も、ゲームプレイは無料  

にてお楽しみいただけます。 
 

NHN Japan 及び JCE 社は、より日本人の趣向に合致したコンテンツとして『FREESTYLE』を提供    
するべく、現在ゲーム企画を含め『FREESTYLE』のサービス開発を進めており、今後も両社が保有する
開発力、オンラインゲーム運営力、マーケティング力などのノウハウを最大限に活用し、日本での

『FREESTYLE』のユーザー獲得を図ると共に、「インターネットスポーツ」の推進を目指して参ります。 
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 （画像は韓国版のものであり、日本版とは異なります。） 
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■  NHN Japan について 
NHN Japan は「Next Human Network」の頭文字を社名としており、インターネットによる素晴しい    
デジタルライフの実現のために、“人々をつなぐ次世代コミュニケーションネットワーク”を創造して   

参ります。（URL：http://www.nhncorp.jp） 
 
■ JC Entertainmentについて 
JC Entertainmentは1994年に設立後、韓国初となるSF MMORPG『Warbible』をはじめ、『Redmoon』
『JoyCity』『Rush』など個性あふれるオンラインゲームを次々と開発し、現在では韓国はもとより、   
グローバル規模にてオンラインゲーム市場を牽引する企業に成長しています。 
 
※記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 
※プレスリリースに記載されている内容は発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあ

ります。予めご了承ください。 
 
 
 


